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Nas de vrejitoare
Si ne famitiarizim cu rationamentul [ogic,
simlut anticipafiei 9i at deducliei

Profil
incepAnd din clasa pregdtitoare

Materiale
Mici obiecte din casi sau gridini...
pe care [e avem ta indemdni.

De ce jucim asta?

Obiectivete jocului
Si raliondm ca sd rezotvim probleme.
Si deducem sisi anticipim.
SI gisim strategii.

Citela repe.re

Scopul matematicii nu este doar reugita gcolari, 9i nici aceta de a invila pe
de rost reguti, proceduri sau concepte, din fericire! Si [evedem, de asemenea, gi
mai ates ca pe un mod de a ne ajuta si ne cl.ddim, de a ne dezvotta capacititite de
a rationa togic, de a rezolva probleme gi de a gAndi in mod critic. Si competenlete
acestea sunt cruciate pentru ca viitorii matemagicieni sE reugeasci mai tdrziu
sd se adapteze 9i si-gi giseascd [ocu[ in mediul lor inconjurdtor. Pentru a reugi
aceste lucruri, este indispensabil ca matematica si te faci plicere cetor mici.
Jocurile logice sunt un mijtoc excetent pentru ei de a-gi descoperi propria
inventivitate, precum 9i simluL strategiei atunci cind este vorba de a trebui si
cAgtige. Mai multe studii au demonstrat, de attfet, impactul benefic at jocutui
asupra motivaliei, ptdcerii 9i impticirii in inv5larea matematicii. Jocul acesta,
inspirat de forma nasutui vrijitoarei, nu este decAt o propunere de plecare:
interesul va fi apoi de a varia parametrii pentru ca tAnirul matemagician sE
devind un adevirat cercetitor.

Atuuri[e acestuijoc
Si simlim plScerea de a ne juca.
Si [ucrim cu cantititite.
Si ne imagindm atte reguli si si etabordm strategiite.
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ffi cornplicate
la matematicS!
Si ne jucim cu numiritoarea

Profil
incepAnd din clasa pregititoare

Materiale
Cdrli de joc
9i , pagina 53.
'18 cdrli de joc unitili unibestiule,
pagina 57.
2 personaje Mochepif si Matiavetic +

2 castele * drum, pagina77.

Obiectivele jocului
Si numirdm crescdtor gi descrescitor.
Si numirim pornind de [a un anumit numdr,
Sd numirim pe intervate date.

CQtgrS.rgpere

,,zece, unsprezece, doisprezece, treisprezece, aae... cincisprezece?" Micul"
dumneavoastri matemagician inci se mai incurci poate ?n anumite locuri [a
numiritoare, [a pronuntarea cuvinte[or care indicd numere, 9i asta it poate
impiedica si numere sau si calcuteze exact sau pentru a face conexiuni intre
fiecare cuvdnt/cifr5/cantitate. Trebuie spuS ci nu-i atAt de simpl.u pe cAt
pare: invdlarea incepe inci de ta intrarea in l.imbaj, spre 2 ani (unu, doi, trei),
apoi progreseazi pas cu pas. spre 3-4 ani, e[ poate spune pe de rost ,,cdntecul
numerelor", fdri si [e poati diferenlia. Apoi, incet, cu ajutoruL practicii 9i gralie
experienlelor sa[e, va ajunge spre 6 ani sd izoteze fiecare numir ca pe o singuri
perl.5 a cotierului 9i sd inleleagi faptul ci fiecdrui cuvAnt urmltorii corespunde
cantitatea +1. Se va putea servi de asta gi pentru a numira descrescdtor 9i a
scidea, sau plecAnd de ta un numir dat pentru a aduna un a[tu[. Asta devine
pentru e[ un instrument eficace... exceptAnd cazul in care mai intAmpini inci
dificuttdli cu denumirite numerelor! Trebuie si mlrturisim ci in l.imba francezd
anumite cuvinte-numere (treize - ,l3, 

seize - 16...)
sunt, intr-adevdr, bizare 9i greu de relinut,
cici sunt pulin ,,transparente" in privinla
cantitililor pe care [e reprezintd. Nu-i cazul
in ch inezi, imag inali -vi pulin:,,9aisprezece"
se spune ,,zece-sase" 9i ,,noudzeci 9i sase"
se spune ,,nou5-zece-9ase". Este totugi mai
ctar: ,, 96" conline, intr-adevir, ,,noui zeci"
9i nu ,,patru" sau ,,opt". inlel.egem mai bine
de ce micii chinezi gtiu si numere pAni La

100 inci de [a vArsta de 5 ani, fald de 4O in
medie pentru micii francezisau americani...
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$i apoi? Si inventimin famitie!
r= Xdee pentnu copii

Ce putem inventa pentru avaria? Decupim gi Lipim cu scotch benzite pentru
a fabrica un drum foarte Lung 9i ad6ugim cdrliLe zeci[or (baghete, pagina 57).
Ne pozilionim in mij[ocu[ unei inciperi, apoi ne indepirtim in direclia peretelui:
primul care atinge zidul a cAgtigat. $i daci am lua cirli UNOsau cirli de joc?

ldee pentru pdrln!i
lansali o provocare de tip ,,numiritoare inversi" pentru a

inveseti activitilil.e zitnice. it puteli provoca si-gi faci patul. in mai pulin de 30 de
secunde, si invers, e[ vi va cere si spil.ali vasele in mai pulin de 60 de secunde
(atenlie si nu te spargeli!).
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